® sphero

SPHERO MINI:

DOMACI
PRUVODCE

AHOJ, VITEJTE NA STRANKACH SPHERO!

Jsme nadsSeni, ze jste si vyzkouseli Sphero pro své domaci
uCebni prostory. At uz Zaci s programovanim a vynalézanim
teprve zacinaji, nebo chtéji rozvijet své inzenyrské dovednosti a
informatické mysleni, v ekosystému Sphero Edu budou jako doma.

CO JE TO PRUVODCE?

Tento privodce vas seznami se zdroji, tipy a navrhy pro Mini a
Sphero Edu. Nasim cilem je, abyste méli k dispozici vSechny
nastroje a podporu, které potrebujete k tomu, abyste mohli s jistotou
vést vyuku doma. Provedeme vas:

® Zaciname s aplikaci Sphero Edu a Sphero Play.

® Pochopeni robota Mini a jeho pouziti

® Cesty aktivit

® Doplrikové zdroje



RODICE: ZACINEJTE ZDE!

V aplikaci Sphero Edu naprogramujte své Mini
v jazyce Draw, Blocks nebo dokonce

v JavaScriptu. Aplikaci si stahnéte do svého
zafizeni na adrese sphero.com/downloads.

RYCHLY START(DOPORUCENO)

Uzivatelé iOS a Androidu mohou na domovské strance vybrat
moznost "Rychly start". Uzivatelé Chromebookd si mohou
stahnout klienta pro Android a ziskat pfistup k této moznosti.
Poznamka: V tomto reZzimu nelze ukladat aktivity ani programy.

VYTVORIT UCET

UZivatelé si mohou vytvofit ucet "Home User". Provytvofeni

Uuctu pro zaka (zaky) postupujtpodle pokynl na adrese
edu.sphero.com/.

Poznamka: UzZivatelé pocitacii Mac a Windows si musi vytvorit Gcet.

KOD TRIDY
Pokud pouzivate robota ve spojeni se Skolou vaseho ditéte,
muUzete obdrzet informace o pouzivani rezimu "Koéd tridy".



Ridte a hrajte hry z aplikace Sphero Play.

Stahnéte si aplikaci Sphero do svého zafizeni na adrese
sphero.com/downloads. Je k dispozici zdarma v
obchodech iTunes a Google Play.

Pfipojte Mini pfes Bluetooth a rozjedte to!

SEZNAMTE SE S MINI
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Sphero Mini ma vSe, co potifebujete k tomu, abyste se mohli doma
ucit STEAM. Sphero Edu nabizi tfi riizna kédovaci "platna" pro Mini -
Draw, Block a Text - ktera se pohybuji od zagate€nickych po
pokrocilé kddovaci dovednosti, zatimco Sphero Play nabizi
moznost fidit a hrat hry, a to vSe pfi u¢eni STEAM dovednosti.

NABIJENI

=
b PFipojte miniaturu pomoci nabijeciho kabelu Micro
USB a zapojte ji do sitové zasuvky.

pop!

E Odstrarite plast Mini, najdéte maly nabijeci port
micro USB a pfipojte Sphero Mini ke zdroji napajeni.



PRIPOJENI POMOCI BLUETOOTH

Oteviete aplikaci Sphero Edu nebo Sphero Play.

E Na domovskeé strance vyberte moznost "Connect Robot".

Ze seznamu typu robotl vyberte "Sphero Mini".

Podrzte robota vedle zafizeni a vyberte jej pro
pfipojeni.

® Poznamka: Po prvnim pripojeni k bluetooth dojde k
automatické aktualizaci firmwaru.

PECE A UDRZBA
Zde je nékolik tipU, jak se o své Mini starat:
® Mini je narazuvzdorny a zvladne i nepfiznive vlivy. Pfesto
nedoporucujeme testovat tuto teorii z vrcholu domu.

® Mini neni vodotésny.



SANITIZACE

Nize jsou uvedeny tipy
spolecnosti Sphero, jak Cistit a
spravné dezinfikovat Sphero
Mini.

n Méjte k dispozici vhodné &istici prostfedky, napf.
jednorazové dezinfek&ni ubrousky (nejlépe znacky Lysol
nebo Clorox nebo podobné) nebo sprej, papirové utérky

(pokud pouzivate sprej) a jednorazové rukavice.

Odstrafite  vné&jsi plast Mini a otfete jej zevnitf i zvenku.

E Nechte ji uschnout a nasadte ji zpét na vnitfni robotickou kouli.
Vnitrek muzete také offit, ale dbejte na to, aby se do nabijeciho
portu nebo jinych otvorl nedostala zadna tekutina.

Otfete vnéjSi povrch Mini.

Nez Mini zapojite zpét do zasuvky, nechte jej zcela vyschnout
jeho nabijecku.



CESTY AKTIVIT

Aplikace Sphero Edu obsahuje vice nez 100 Fizenych lekci, aktivit
a programu z oblasti STEAM a informatiky, které se skladaji z
rdznych urovni dovednosti a obsahovych oblasti. Pfipravili jsme
pro vas vybér aktivit, které vam pomohou jako pruvodce pfi
zacCatcich.

Odkazy na aktivity najdete nize na adrese https://sphero.com/at-
home-learning.

UROVEN
PROGRAMOVANI

ED) onaw

Ruéni pohyb, vzdalenost, smér, rychlost a barva

/ ART
@{: Kresba 2: Pravopis

MATEMATIKA

X Kresleni 1: Tvary Kreslit 3: Obvod plochy
obdélniku Geometrické transformace



@ POCATECNI BLOK

Roll, Delay, Sound, Speak a hlavni LED dioda

SCIENCE

§ Vyzva pro skok
do dalky pres
most

TECHNOLOGIE A INZENYRSTVIi
3& Bloky 1: Uvod a smy¢ky

@ MEZIBLOK

Jednoduché ovladaci prvky (smycky), senzory a komentare

SCIENCE
ﬁ TaZeni traktoru s

lehkym natérem

TECHNOLOGIE A INZENYRSTVIi
3& Maze Mayhem

/ ART

@‘.’: Sphero City
Chariot Challenge



@ BLOK ADVANCED

Funkce, proménné, slozité fidici prvky (If Then) a komparatory

TECHNOLOGIE A INZENYRSTVIi
Bloky 2: If/Then/Else

ART

Jaka postava
Vyhnéte se
Minotaurovi

@f;/

@ PRECHOD BLOKOVY TEXT

Syntaxe, interpunkce a asynchronni programovani v jazyce
JavaScript

TECHNOLOGIE A INZENYRSTVI
iﬁﬁ Text 1

Text 2: Podminéné véty




@ ZACATEK TEXTU

Pohyby, svétla a zvuky v JavaScriptu

= Morseova abeceda a datové
struktury Zabavné funkce

TECHNOLOGIE A INZENYRSTVIi

Text 3: Svétla
Text 4: Proménné

MATEMATIKA



DOPLNKOVE ZDROJE

Dalsi informace o spole¢nosti Sphero a moznostech zapojeni do
nasi komunity najdete na niZe uvedenych odkazech na dalSi zdroje.

SPHERO BLOG:

https://sphero.com/blogs/news

PODPORA:
https://support.sphero.com/

KOMUNITNI FORUM:
https://community.sphero.com/

KONTAKTUIJTE NAS:
https://sphero.com/pages/contact-us
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